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TEAM ARRIVAL PROTOCOL 

1.  PARKING 
All college vehicles must park in Lot L.  Spectators will 
park in Champions Parking Lot (1st Floor).  $4 Self Pay 
Parking Permit Required. 

2. ENTERING THE STADIUM 
  Use bridge from Lot L to PracƟce Track/Fields 
3. TEAM CAMP (2) 

Set up your team camp on the pracƟce field south of the 
track(2)   

4. TEAM CHECK‐IN (3) 
Pick‐up RFID Bib Numbers, informaƟon, etc.   

5. CHECK‐IN (5) 
  30 minutes prior to each race, your team(s) must check 

in at the Clerk of the Course. 
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